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OPCENITO

METODA PRACENJA ZRAKE SLUZI ZA STVARANJE DVODIMENZIONALNE SLIKE TAKO DA PRATI
ZRAKE SVJETLA KOJE KAO ISHODISTE IMAJU PIKSELE S VIRTUALNE RAVNINE SLIKE. VIRTUALNU
RAVNINU SLIKE U NASEM SLUCAJU+ PREDSTAVLJA MATEMATICKI MODEL ZA NEKI UREDAJ
KOJEMU JE SVRHA PRIKAZ SLIKE NPR. 2D RACUNALNI MONITOR.

|AKO PRISUTNI JOS OD 1968.G. (APPELOV PRISTUP) ALGORITAMI ZA ISCRTAVANJE SU
KONTINUIRANO RAZVIJANI, TE SE TEMELJE NA ISTOM PRINCIPU: SIMULACIJI | APROKSIMACIJI
NACINA NA KOJI ZRAKE SVJETLA PUTUJU PO SCENI.

TI SU MODELI ZAPRAVO POJEDNOSTAVLIJENI FIZIKALNI MODELI SVJETLOSTI POZNATI IZ
GEOMETRIJSKE OPTIKE.



POSTUPAK PRACENJA ZRAKE

e FUNKCIJA KOJOM SE PRONALAZI PRESJEK ZRAKE | OBJEKATA NA SCENI OVISIT CE O NACINU
NA KOJI SU TI OBJEKTI ZAPISANI. OBJEKTI MOGU NPR. BITI ZAPISANI PARAMETARSKI (NPR.
KUGLA ODREDENA SREDISTEM | PROMJEROM), VOLUMNO ILI KAO SKUPINE GRAFICKIH

PRIMITIVA.

o KROZ PROJEKTNI ZADATKA PROMATRANO TIJELO KOJE JE KUGLA, TE JE STOGA ZAPIS POMOCU
SREDISTA | POLUMJERA BILO LOGICAN IZBOR.



PSEUDO KOD

LA SVAKI ELEMENT SLIKE {
|ZRACUNAJ POCETNU ZRAKU R
BOJA_ELEMENTA_SLIKE = PRATI_ZRAKU(R)

}

PRATI_ZRAKU(R) {
PRONABI TOCKU T NAJBLIZEG PRESJEKA ZRAKE R SA SCENOM
AKO NEMA PRESJEKA VRATI BOJU POZADINE
INACE 1ZRACUNAJ BOJU CLOC LOKALNIM MODELOM OSVJETLJENJA
|ZRACUNAJ ZRCALJENU ZRAKU RZRC | LOMLJENU ZRAKU RLOM
BOJA CZRC = PRATI_ZRAKU(RZRC)
BOJA CLOM = PRATI_ZRAKU(RLOM)
VRATI KOMBINACIJU CLOC, CZRC | CLOM
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